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RESUMO PROFISSIONAL 

Game QA Analyst com 4 anos de experiência em QA de jogos e 7 anos em tecnologia, com atuação em mais de 80 jogos e 
experiências interativas para Roblox, Fortnite/UEFN, The Sandbox, mobile e PC/Steam. Experiência em planejamento e 
execução de testes, investigação de defeitos, regressão, validação de builds/releases, análise de risco e QA técnico com APIs, 
SQL, analytics e logs. Desde mai/2026, também atua como Lead QA, coordenando uma equipe de quatro pessoas. 
 

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL 

Analista de QA - Hermit Crab Game Studio 
nov/2022 - atual 

• QA multiplataforma: execução de testes de gameplay, funcionais, regressão, smoke, exploratórios, multiplayer e UX/FTUE 
em Roblox, Fortnite/UEFN, The Sandbox, mobile, PC/Steam e Lume Pad 3D, incluindo progressão, economia, 
acessibilidade e localização. 

• Planejamento e cobertura: casos de teste, checklists e cenários exploratórios definidos a partir de requisitos e riscos, com 
escopo, cobertura e prioridades. 

• Bugs e regressão: identificação, reprodução e documentação com passos, resultado esperado, resultado obtido, 
severidade e evidências; acompanhamento de correções, reteste e regressão. 

• Investigação técnica: adb/logcat e Firebase Crashlytics; validação de analytics no GameAnalytics, Firebase e Roblox 
Analytics. 

• Builds e releases: validação de builds, release readiness, avaliação de riscos e recomendação de go/no-go com base nos 
resultados dos testes e na cobertura de QA, em conjunto com a Produção.  

• Compliance, compatibilidade e performance: validação para Roblox, Fortnite, The Sandbox, App Store e Google Play, 
Gameloft, Crazy Games e outras lojas Telco,  além de testes em diferentes dispositivos, telas, resoluções e controles. 

• Escala dos projetos: participação no QA de mais de 20 ports de jogos de estúdios parceiros para lojas de operadoras via 
Gameloft, tablets 3D Lume Pad da Leia e lançamentos web na CrazyGames. 

• Colaboração: trabalho contínuo com QA, desenvolvimento e produção na análise de problemas, riscos, correções e 
qualidade das entregas. 

 
Atuação como Lead QA 
desde mai/2026 

• Coordenação de uma equipe de quatro pessoas, com distribuição de escopo e atividades de teste. 
• Acompanhamento de cobertura, riscos e status das validações, com recomendação de go/no-go no contexto de QA e 

reporte direto à Produção.  
 

 

Analista de QA - Space Bit Games 
set/2022 - nov/2022 

• Logic Pic (LiveOps): testes de novas fases, funcionalidades e atualizações em ciclos frequentes, com cenários voltados à 
funcionalidade, usabilidade e estabilidade. 

• Bugs: documentação, acompanhamento e reteste de correções em comunicação diária com a equipe. 
• Arcane Merge - Fantasy Mix: participação focada em execução de testes, documentação de bugs, avaliação de backlog de 

bugs e validação de correções. 
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EXPERIÊNCIA ANTERIOR EM DESENVOLVIMENTO E TI 

Desenvolvedor Backend - PHP - Cooper Tec | Cooper Card 
mai/2019 - set/2019 | ago/2020 - jun/2021 

PHP, web services, APIs, bancos de dados e integrações entre aplicações. 

Desenvolvedor Web - PHP - Markup 
set/2019 - ago/2020 

PHP/CakePHP, JavaScript e React em desenvolvimento e manutenção de aplicações web. 

Assistente de TI - Sercomputer 
fev/2014 - mar/2015 

Suporte técnico e manutenção de computadores, periféricos, softwares e dispositivos de rede. 
 

COMPETÊNCIAS 

Game QA: Gameplay Testing | Functional Testing | Regression Testing | Exploratory Testing | Smoke Testing | Multiplayer 
Testing | Compatibility Testing | Performance Testing | UX/FTUE | Accessibility QA | Localization QA 
Planejamento e Release: Test Planning | Test Cases | Risk-Based Testing | Test Coverage | Defect Tracking | Bug 
Investigation | Retesting | Release Validation | LiveOps | Platform Compliance | Go/No-Go Support 
QA Técnico e Analytics: adb/logcat | Firebase Crashlytics | Postman | REST APIs | SQL | JSON | GameAnalytics | Firebase | 
Roblox Analytics 
Ferramentas: Jira | ClickUp | HacknPlan | Android Studio | TestFlight | Google Play Console | Git 
Plataformas e Engines: Roblox / Roblox Studio | Fortnite / UEFN | The Sandbox | iOS / Android | PC / Steam | Lume Pad 3D | 
Unity | Unreal Engine 
 

PROJETOS SELECIONADOS 

Seleção de projetos representativos entre mais de 80 jogos e experiências testadas. 
• Sportia — PC / Steam 
• Football Tycoon (Soccer Tycoon) — Fortnite / UEFN 
• Pro Kick Simulator — Roblox 
• Logic Pic — Android / iOS 
• The Walking Dead: Through the Tower — The Sandbox  

 

PRÊMIO 

Equipe vencedora — Best Team QA — Testathon World Tour São Paulo (2024). 
 

FORMAÇÃO 

Tecnólogo em Jogos Digitais - FATEC Ourinhos 
fev/2016 - dez/2018 

Técnico em Informática - SENAI Santo Antônio da Platina (PR) 
jul/2012 - dez/2013 
 

IDIOMAS 

Português: Nativo | Inglês: B1 — EF SET (Reading & Listening) 


